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9 dieser Gegend wimmelt es nur so- vor Affen. Einige von
ihnen stritten sich um ir - vielleicht um etwas
von der verschollenen Sxpedition? Da die Affen ziemlich
friedlich sind., ksnnen wir sic vielleicht dagu bringen, den
Qegemtand gegen etwas anderes 3 tauschen.
Verbanne einen Gegenstand aus deiner Hand
und nimm dir dafiir einen Gegenstand aus der
Kartenreihe, der bis zu 2 Miinzen mehr kostet. Dabei
gelten Finanzierungs- und Erkundungskarten als
Gegenstinde mit Kosten 0. Furchtkarten konnen nicht
auf diese Weise verbannt werden.

ODER
Stwas weiter weg entdeckten wir rote Qeldgew/zmmgen,
kénnten sie erkunden, aber irgendetwas an diesem Ort
Bl T Sulir o Ao scheincila R

Cin alter Freund

Heute kontaktierte mich ein alter Freund. Er gehirte zu
Wehl scheint er nun zu iiberdenken. Uielleicht schaffe ich
es, seine Sntscheidung etwas su beschleunigen? Ss lisst sich
unméiglich sagen, ob-und wann ein anderer meiner Gefiihrten
Antoinettes Charme erliegt.

Tausche einen deiner Gehilfen gegen einen
verfiigbaren auf dem Vorratstableaus. Dieser hat die
gleiche Stufe und ist aufgefrischt.

ODER
Geh sollte mich besser auf meine Forschungen
noch unentschlossen dilui, durch meinen unermiidlichen
Leingerem die in der Nethe liegenden heiligen Jagdariinde

kunden.

Heute hatten wir Gliick! Durch Zufall stiefen wir auf ein
altes Lager, das ohne Qweifel von der ersten Expedition
stammt. Die herumliegenden Gegenstinde kinnten
Hinweise isber ihr niichstes Zwlgeéw

Das Lager war von wilden Tieren verwiistet worden.

B G L besonders cufiillip S R

Spur folgen, erhalten wir vielleicht Hinweise, wie wir
Markiere einen aufgedeckten Wichter an einem

beliebigen Ort mit einem Kompassmarker, sodass
dessen Kosten verdeckt sind. Diesen Wachter zu

Gliicksfund
Clafrssbar! Was fir ein Glich! Natache bam.
g,el’adeoone{heréurgen Qﬁéun@ngxstour‘;anlcémd
BN cinerm Gliss in der Nehe Cbld entdecks
suw haben! Das kénnte uns einen Vorteil gegeniiber

223

ODER
WNatascha traf im Wald auch auf einen alten
Dreund, der im Namen der Wissenschaft einige
Srkenntnisse mit uns teilen méchte, obwohl er zu
Antoinettes Gruppe gehort. Diese Gelegenheit knnte
Wma@mazdazzed Gold!
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Geheimnisvolle Statue
Direkt nach unserer Ankunft hier, fanden wir
eine weufge/w,m{ intakte Statue von Ara-An.
Onteressanterweise wurden Steintafeln und Pleilspitzen, die
w[l'uor'm[egte/b, i/bdefWac/Ltduﬁc/bandeﬁe@Mgeemetgt.
Wsnnten irgendwelche Tiere dafiir verantwortlich sein?

5.8

ODER

Geh sollte meine Leit besser nutzen, um einige Briefe zu
WMWWQOW{)@MWQ&CAW
gefunden, die wie eine Landkarte aussieht. Ieh habe es mir
in den Wopf gesetst, die Markierungen darauf genauer zu
untersuchen.

Geh habe ja schon vieles gesehen, aber so etwas wie
heute ... Die Kammer war unterhall des Ortes oer/)orgen,
den wir suerst untersuchten. 9eh frage mich, welchem
Qweck diese Stitte wohl diente, aber einiges deutet auf
schauerliche Praktiken hin.

Y

ODER
Mein Gefiihl riit mir, so- schnell wie méglich von hier zu
verschwinden. Das beraubt uns zwar einiger Méglichkeiten,
aber ich denke, das kénnen wir wettmachen, indem wir
die gewonnene Leit nutzen, um die bisher gefundenen

Versetzte diesen * an einen \A)—Ort

und aktiviere ihn.

Wir haben, eine weitere Statue eines g}'oac/z,érmqem
gefunden. Ahnliche haben wir bereits an verschiedenen
@/’temmderWa/zegeAe/wn Q//m/wﬁen dass uns ein

ﬁwwqmmw die Wege guwischen den alten

;u, kartieren.

ODER

Unm ehrlich zu sein, benstigen wir alle etwas Ruhe. Wir
und mussten uns den wilden Pestien dieses Landes stellen.
Viielleicht wiirde ein kleiner S)t/’andopag&argang,—unter
deﬂb@wwaml,(ﬁb@egeml;ueﬁ@mden—zﬁbaﬂgm
Stimmung heben?

Qlirend wir den Dischungel nahtNNRENNEE ey
Qielae/’,éuna’etelb, entdeckten wir einen bleinen Jeich - was
RO llicher Ort! Och habe das G tlass uns
verschaffen wiirden, um bis sum Sinbruch der Nacht

ODER
André will lieber weiterzichen, um bald das Pager
aufzuschlagen. Sr will dringend den bleinen Felsbrocken,
den er gefunden hat, untersuchen. Sr ist sicher, dass dieser
Gnformationen enthiilt, die lebenswichtiy sind, um es mit
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Unerwartete g-/ilfe,
schuldig, weil sie mich im Stich gelassen haben. Ieh habe
heute zufillig Uictor getroffen und mich mit ihm unterhalten.
Erbot an, um;u,/wé‘en, Wwwwder}urucége/w S ist
dc/LérngwiAAm, ({aAAe/’unmernm/LmaMtamﬁggr erl ist.
Du erhiiltst einen zusitzlichen * aus dem Vorrat des
Gegners. Nachdem du ihn benutzt hast, bekommt der

Gegner den @@ sofort wieder zuriick. (Du kannst mit _

ihm also in einem spiéteren Spielzug keinen Wichter
bezwingen.)
ODER
Vsielleicht wiire es besser, hier etwas zu rasten und
die Aussicht su geniefen. Dieser Ort ist absolut
atemberaubend! Sinige aufwindig verzierte Siulen sind
erstaunlich gut erhalten. André hat schon begonnen,

A 5ok
A 52

Wir mussten heute eine Pause einlegen. Die
S’timnumgwarang,eapannt. WNatascha und Hans
stritten sich mehr als sonst und selbst ich habe heute
unsere Wu&géatundnwﬁtd Sehlimmeres.

Du darfst dir anstatt @ @

aus der Reihe der Forschungsleiste nehmen.

Qeute schien der Tag nicht su vergehen. Immer wieder
die mir immer noch fehlen. Ieh bin einige der alten
(]Jorred,aonder@enmttiﬁnm@m/tgega/tgﬂbmd/wf)e

umeﬁeaétue[[e(}omc/umg,mﬂgfz%wmééwm.

Nutze den Effekt der Goldseite eines auf dem
Vorratstableau verfiigbaren Gehilfen.
ODER
Wir haben aber auch andere Probleme: Sigenartigerweise
/ungertdie@eaﬁe, derwirneu/ic/betwmgegeben/w/)w, um
sollten wir ihr noch mehr 3u Fressen geben?
Du erhiiltst @ und drehst einen deiner genutzten
Wiéchter um — du darfst dessen Segen erneut nutzen.

Aufler den riesigen Ureaturen, die wir mittlerweile
(w&c/zternennen,, leben hier viele bleinere giere,
Qeraufe gestern erst stupste eine Sechildkréte unser
Misstrauisch, /Leﬁmwwaw,umen, Xurs éndern.
P unserer Uberraschung fiikrte sie uns in eine
kleine Bucht voller Fische. Wahrlich ein Leichen

der Fr 2

Du darfst @ anstatt @ @

aus der Reihe der Forschungsleiste nehmen.
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fasginierende Statue, die auf einen Pfad im
Dachungel zu zeigen scheint. Ieh frage mich, ob- ich
ihm folgen und ihn erkunden oder besser Briefe nach

ausgehen.

Du darfst %g anstatt @ @

aus der Reihe der Forschungsleiste nehmen.

Bedrohlicher Nebel
Als wir heute Mittag eine Sssenspause einlegten,
Ruine. s war unheimlich, - ich
B o), clos ich: ihn wissenschajdich ebliiren
kann. gc/bwieddieanderenan,wﬁne[[al[ed 3
gusammengupacken und zu verschwinden. Auch wenn

Du darfst @ @ zahlen,

um den -Effekt dieser Reihe zu vermeiden.

WVerheifungsvoller Fund
HHeute gﬁd/b/ieﬁc/bmumerﬁager/zemmwzd
neben unseren Zelten. Seitdem muss ich stindig an
ihn denken - kinnte es sein, afauwirwwerﬁaqer
haben?

Du darfst ein W mit einem Rabatt von @ @

kaufen, anstatt @ @ aus der Reihe

der Forschungsleiste zu nehmen.

Qeute fiihle ich mich nicht wie ich selbst. Beginnt die
Gnsel meine Moral zu brechen? Selbst unser Xoch
bemerkte meine Laune und schien besorgt um mich
RO - (ocunien, dosu il mming R
sein, aber vielleicht sollte ich es gerade deshall tun?

Du darfst einen Gehilfen erschopfen,

um den -Effekt dieser Reihe zu vermeiden.
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(leletc/ltwerdew/z,/angwme&vmpamnmd, aber

irgendetwas stimmt heute nicht. Geh muss gestehen,

dass ich mich besser fithlen wiirde, wenn uns dieses

Mol eine der Pestien begleiten wiirde, mit denen wir
uns reundet haben.

Du darfst den Segen eines Wiichters nutzen (ohne

seinen Effekt), um den -Effekt dieser Reihe zu

vermeiden.

Endlich! Das ist unglaublich! Was fiir ein Ort
—niemandw{irdemirg[auéen, wenn ich davon
erzihlte. Die erste Stunde nach unserer Anbunft hier
fhabe ich sogar meinen Lieblingsstift verloren, aber
was soll's, Diese Ruinen und diese Skizgen sind der
wahre Schatz!

Anstatt ein Bonusplittchen zu nehmen,
g8 o8
darfst du @ zahlen, um ﬁ £ erhalten.

Qéihrend wir uns unserem Qielnd/wm,, wird die
Landschaft seltsamer und seltsamer. Geh habe immer
oder etwas - beobachtet. Wahrscheinlich geht es nur
mir 80, aber wir sollten Vorsichtsmafinahmen treffen.

Du darfst eine Nicht-Furchtkarte @,
um den -Effekt dieser Reihe zu vermeiden.

Wersiegeltes Tor
Geh, verstehe jetst, warum Professor Kutil diesen
Ort gesucht hat. Er ist iiberwiiltigend! Menschliche
Spuren fiihren in den Tempel, aber die Singangstiir
ist verschlossen. Sie zu ffnen, kénnte schwieriger
meiner Leute von seiner aktuellen Aufgabe abzichen,
afamtterﬂuf/w[/m,éa/w

Anstatt ein Bonusplidttchen zu nehmen, darfst
du eine Nicht-Furchtkarte , um 1 * auf dein

Spielertableau zuriickzustellen.
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Dies ist ein wundervoller Ort! Neben dem grofien
Gor entdeckten wir eine bleinere Seitentiir, die von

einer weiteren PBestie bewacht wird. Ieh frage mich,
wohin die Tiir fiihrt und ob wir einen Weg um den
QWkeichter herum finden kénnten?

Anstatt ein Bonusplittchen zu nehmen,

darfst du 9 @ bezahlen, um ‘ zu erhalten.

Freund oder Feind?

Wir haben es gefunden! Ieh wollte schon zum
gbzqanga(ed Gempels rennen, als Natascha mir
auf die Schulter tippte und auf den Schatten einer
. . (ischter beobalhB tnsl Hber
O . chen dicsen Wihieliehon frihel
getroffen. Falls er sich an uns erinnert, kénnen wir
seine Qunst ja vielleicht ein weiteres Mal gewinnen.

Anstatt ein Bonusplittchen zu nehmen, darfst du
einen deiner bereits genutzten Wichtern umdre-
hen - sein Segen kann erneut genutzt werden.
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Die Yunnel drehen und wenden sich in alle
Qw/ttzzngen Geh /wﬁe, wir verirren uns hier nicht.
Gestern entdeckten wir ein paar noch ziemlich frische
Wap&emzqmanw@#oﬁlmwandmda&wm

_Ge/:ampemtec/e @Le Sxpedition muss auch diesen
Weg gegangen sein!

0o

Geh erwischte ich mich bei dem Wansch, Antoinette
wiire jetgt hier. Dank ihrer ihrer auflergewshnlichen
Art, schafft sie es immer wieder einfach alles mit

leider verwehrt. Qerade/zwtewdre diese von Vorteil -

gewesern. UWir haben eine weitere Bestie begwungen
und, ume/tﬁ/tc/b}wm,,éa/wwfbmc/bdarmnwﬁt
egenstiinde in seiner Hohle.

Bo4

Stindige Dunkelheit
Das geht mir langsam auf die Nerven. Wir kinnen
hier unten nicht gut sehen, aber wir héren, wie sich
uns die Biester nithern. Stindig auf diese vertrauten,
aber auch verhassten Qe/'c'z'uAc/Le}w[auAc/Lm,/eanw
entmutigend sein. Trotzdem macht es mir Spaf,
UWéinden zu lesen - der eingige Lichtblick dabei, hier

YHeute bekamen wir es in einem der Tunnel mit
einer wirklich wilden Pestie zu tun. Ieh dachte
schon, wir wiren endgiiltiy erledigt, aber dann
iiberraschte mich Natascha, die sich mit ihrem

Messer auf die Pestie stiirzte. Dabei fauchte und

schrie sie, womit sie offensichtlich dessen Paute
imitierte. Ieh stand verdutst da, als sich die Pestie

wmdprehte und die Flucht ergriff. Natascha als
Fiihrtenleserin engagiert zu haben, war wohl meine
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Sin weiterer Junnelabschnitt ist liegt hinter uns! Ieh
bin wirklich kein Freund der Dunkelheit. Hand aufs
g/eﬁ}, wenn das hier alles oor/)ei,iat, werde ich mehr
Qeit im Sonnenlicht verbringen! Bei André scheint es

genaw anders herum zu sein. Er ist voller Jatendrang -

und nimm¢ dies sehr ernst.

Du erhiltst @ Lege den ¢ auf einen deiner
Gehilfen. Du darfst ihn jederzeit entfernen, um
den Gehilfen aufzufrischen. (Bei der Aufwertung
des Gehilfen bleibt der iy dort liegen.)

Grabstitten
den sich windenden Junneln meméwurc{tge Orte.
Wie dieser hier - eine Art Begribnisstiitte. Neben
Gribern mit menschlichen Uberresten, fanden wir

weitere Gm[xar, in denen sich Tierknochen éefalwlen, 4

worden waren. n jedes Grab war zudem eine Waffe
gelegt. Diese Entdeckung wirft ein newes Licht auf
und den Weichtern.

B4.4

Uralte Poesie
Gunnelwinde su entziffern bleibt meine absolute
Leidenschaft. s gibt dabei immer wieder spannendes
3u entdecken. Qﬁdtgedteﬂnge[albg,edmahalted
Gedicht teileise zu itbersetzen. Geh bin ziemlich

sicher, dass es von einem der Orte handelt, die wir

miissen wir diesen. Ort erneut aufsuchen ... das wéire
eine echte Sensation!

Markiere einen \A)- oder L-Ort mit dem Ry
Wenn du das nichste Mal an diesem Ort bist,

aktiviere ihn zwei Mal.

Ommer wieder frage ich mich, ol diese Bestien
wirklich einfach nur Tiere sind oder doch weitaus
umfe/’wurﬂg, @Leletgte@ewe der wir begegneten,

war ausgesprochen friedlich und zuvorkommend - sie
bot uns sogar Geschenke an und fiihrte uns durch das
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UWir haben es geschafft, die ersten beiden Tiiren des
Gempels zu sffnen. Das Wasser steigt jedoch weiter
an - noch sehr langsam, aber die S)tf'éfmmg/wird
stiirker. Es fillt uns schwer, die Ruhe zu bewahren.
Wir sollten uns beeilen.

Anstatt @j @j aus der Reihe

der Forschungsleiste zu nehmen,

darfst dir @ nehmen.

Leichen an der Decke
Diies ist wirklich ein seltsamer Ort. Sr erinnert mich
an eine Yrypta. Die Decke ist mit Leichen iibersiit,
habe. Geh vermute, dass es sich dabei um Hinweise
oder Anweisungen handelt - vielleicht sogar um eine
Art Xarte.

Du kannst “ } @ anstatt @j @j

aus der Reihe der Forschungsleiste nehmen.

Das Wasser steigt tatsichlich. Es fillt schwer,
daas Gefiihl 3 beschreiben: Am licbsten michte ich
wegrennen, aber es gibt nichts, wohin man rennen
kénnte. Um nicht in Panik zu geraten, fing ich an,
den Rest des Rawms zu untersuchen. Wer weif,
vielleicht lisst sich hier zumindest etwas Niitgliches

Anstatt @j @j aus der Reihe der
Forschungsleiste zu nehmen, darfst du den Effekt
eines \A)‘-Orts nutzen, der noch nicht geflutet

wurde.

Es lohnt sich, gutegreumie;u/zaém. YHeute erste
R .r, closs mir cinen G
wir bei Professor Wutil suriickgelassen haben, etwas

Decke einzeln, nacheinander die oberste Karte
des Gegenstandskartenstapels auf, bis du eine
findest, die genau 1 @ kostet. Nimm diese auf
deine Hand und mische die restlichen gezogenen

Karten wieder in den Stapel.
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@er%egvormmtbera'mamemigen Stellen
iiberflutet. So wie es aussieht, miissen wir durchs
QWasser schwimmen, um auf die andere Seite zu
ge[angen. Die Leichen in diesern Raum weisen aber
auf einen anderen Weg hin: ,, Der Fisch fiirchtet
sich, sobald sich der Adler erhebt.“ Ieh wiirde es
vorziehen, nicht der Fisch zu sein.

Du darfst @ abgeben,

um den -Effekt dieser Reihe zu vermeiden.

Geh frage mich, was wohl unsere néichste Priifung
sein wird. Bisher haben wir erst eine kurze Nachricht
entgiffern kinnen:,,Gebt eure Gier auf, bewahrt eure
Shre.“9eh fiirchte, wir haben etwas iibersehen. Was
genaw kénnte mit , Shre gemeint sein?

Du darfst ‘ abgeben, um g zu erhalten und

den g -Effekt dieser Reihe zu vermeiden.

Gelegentlich hatten die Junnel Wandnischen, die
Sehreine mit Statuen bargen. Einige der Statuen
stark deﬂ‘ormiert. Wenn wir an ihnen oor(xzige/zen,
Gefiihl. Ieh frage mich, ob es iiblich war, Opfergaben
R .. o..riichculnssen? SO o
AN e

Du darfst },'%“ abgeben, um den —Effekt dieser

Reihe zu vermeiden.

eigenar
BB, ocrile s Gefihd nicht IONBE hicr
andere%eg,wdrdewmdagw;wmgem, wm den
g)urc/bgang/wmmgwdcﬁ/m‘nzmen. Das wiire ein sehr
grofler Umweg, aber vielleicht wiire es das wert?

Du dafst @ abgeben, um den -Effekt dieser

Reihe zu vermeiden.
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Endlich! Das Tageslicht hat uns wieder! s tut der
Seele gut, die Qﬁleic/ztemng/meiner @egleiteﬁn 3u
sehen - noch tauschen alle ungliubige Blicke aus
und lachen skeptisch. Das scheinbar Unmogliche ist
eingetreten: Wir haben isberlebt!

Anstatt ein Bonusplittchen zu nehmen, darfst du

™/
den Silbereffekt eines deiner é} nutzen.

(Der Zustand des Gehilfen - aufgefrischt oder er-
schépft - dndert sich nicht.)

Als wir uns dem Ar nd/be/'telb, erkannten
wir dariiber eine Fnschrit, S hénnte sich einfach
Onachrifs int burg: , Srhebe dich wie der Vogel, die
Gitter schauen auf dich herab. “ Ob wir dieses Peitsel.-
[6sen kénnen?

Anstatt ein Bonusplittchen zu nehmen, darfst
du @ abgeben, um ein Totem von einem deiner

Totemfelder zuriick in dein Lager zu legen.

Wir haben die Prisfung bestanden! Wir leben noch
und kénnen endlich wieder Jageslicht sehen! Ich
kongentrierte mich gerade darauf aus der Hohle
Boden stolperte. Als ich ihn aufhob; stellte ich fest,

O . ool war - cin R, . i

Ort iiberrascht einen doch immer wieder aufs Newe!

Anstatt ein Bonusplittchen zu nehmen,

darfst du @ abgeben, um g zu erhalten.

Alberne Wette
Als wir in den Tiefen der Tunnel waren, wi
w&ﬁefum,ummmdef@unke[ﬁe&t
eine Wette ab: Sollten wir die Tunnel jemals
MWM,WJ&MMW?WW
iiberlassen und ibn ab Of’t,,gl/fe(uende/’

Vorsehung nennen. WNatiirlich war es nur ein Schers,

aber ich denke, eéwdrdedera[lgenwmengﬁnunmg
guttun,wembic/z,meilbe Uettschulden einlésen

Anstatt ein Bonusplidttchen zu nehmen, dafst du

@j abgeben, um einen Gehilfen aufzufrischen.
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